Scratch

Movimiento, posiciones X e Y




Receta #4:
Juego de saltar

v



Para ingresar a Scratch

» Ingresa en scratch.mit.edu

» Inicia sesion presionando @
» Para comenzar a trabajar presiona m



https://scratch.mit.edu/

Instrucciones



https://www.youtube.com/watch?v=JRCdb_452jI
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Girar el personaje




Girar el personaje




Estilo de rotacion
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Crear variable para puntos

» Crearemos dos
Do (IDi T Gy «variablesy llamadas:

I Movimiento I Eventos

I Apariencia I Control ° N u m e ro I
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I Lapiz I Operadores ° N ume r02
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Crear una variable
I~

ol numeroz

fijar Numers2 a2 [}

cambiar Numero2 por o
mostrar variable Numero2

esconder variable Numerc2

Crear una lista



Poner su valor en O al reiniciar el juego
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