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Scratch I

Primeros pasos




cQué es Scratch?



https://www.youtube.com/watch?v=KKJIQYpR8GY

Antes de comenzar:

No digas en la Red tus datos personales Chatea con tus amigos y amigas,
nunca con desconocidos

GRnnEND %

Tus contrasefias deben ser secretas, @ (I ' Ensefiale a tus padres
solo pueden saberlas tus padres - las paginas que usas




Para ingresar a Scratch

» Ingresa en scratch.mit.edu
» Si no tienes cuenta registrate en

» Inicia sesion presionando m
» Para comenzar a trabajar presiona [I58



https://scratch.mit.edu/
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Escapa del murciéelago

Receta #1:

v



Pantalla principal

P

-'l [Untitled-d ‘- . Programas Disfraces Sonidos m g‘) Ver pagina del proyecto

'-‘,¢5§_'- por jorgemolinan (no compartido)
I Everios - | C
[ Apariencia ] control =1

I Sonido ISensores -

- x: 0
I Lapiz I Operadores y: 0
I Datos I Mas Blogues

mover €l pasos
girar (4 B grados
girar ¥) €5 grados

()
=)

9

apuntar en direccion @

apuntar hacia puntero del raton

ira X=GY=0

ir a puntero del ratén

LRSI HR VRN declizar en @) segs a x: @ v=: @

Objetos Nuevo objeto: =3 / S

=3
&
oo e
Fondo nueva: fijar v a o
/s

IMochila s




Girar el personaje

. Programas Disfraces Sonidos

I MovirQiento

4

e -

Ihpariencia al presionar teda flecha izguierda
ISonid{: ISensores apuntar en direccién m

I Lapiz I Operadores

I Datos I Mas Blogques

i

al presionar

al presionar teda espado

al hacer dic en este objeto

cuando el fondo cambie a fondol

cuanda volumen del sonida Sea >

al recibir mensajel

enwviar mensajel

enviar mensajel ¥y esperar




Estilo de rotacion

A -1350 . oW 4 X:-1158 ¥© 180 |4
Nuevo objeto: & / -5 Objetos Nuevo objeto: & / -
o A [Objeto2
—> 2 - U
Escenario Escenaria *
1 fondo 1 fondo
Fondo nuewvo: Fondo nuewvo:
/e /-
e ! Fn LT DI PR TR T LT ) e Sy N
estilo de rotacién: ) @ »



Movimiento en todos los sentidos

al Ilrﬂﬁiﬂllﬂr tecla flecha izquierda al pmgmr tecla flecha amba

apuntar en direccion {EkJ apuntar en direccion (9

al presionar tecla flecha derecha al presionar tecla flecha abajo

apuntar en direccion Ei}J apuntar en direccion §ELL)




El murcielago I




Insertar objeto de la Biblioteca

K. 125 ¥. 24 |

Objetos Nuevo n::-l:rjetn:/ - B

=

Escenario =prite1
3 fondos

Fondo nuevo:

/e




Ir a disfraces

,- . Fragramas@ﬂanidas

Disf 3
isfraz nuevo [baﬂ-h

d/a B

W

bat1-a
115125

2

%

bat1-b
101x103

X. 122 ¥. 130 .|

Nuevo objeto: @ / & 3

0 o Limpiar || Afiadir || Importar




Animar el murciélago

al presionar tecla espacio

cambiar disfraz a batl-b




Animar el murciélago

al presionar tecla espacio

cambiar disfraz a bati-b

cambiar disfraz a batl-a




Animar el murciélago

al presionar tecla espacio
repetir e

esperar o segundos
¥

cambiar disfraz a batl-b
b

esperar o segundos
¥

cambiar disfraz a batl-a




Animar el murciélago

al presionar tecla espacio
por siempre

cambiar disfraz a bati-b
b

esperar 0 segundos
¥

cambiar disfraz a batl-a
b

~esperar o segundos




Ponerle nombre al «Gato»

Objetos Nuevo objeto: & / &S

© S @D D
@ X: -178 y: 117 direccion: -90° ==

L/ estilo de rotacion: 1) ++ »

M

puede ser ammastrado: 5

mostrar: B9



Mover el murciélago




Mover el murciélago

al presionar tecla espacio

apuntar hacia Gato
L3

mover ) pasos




Review I




Movimiento final gato

al presionar tecla flecha amba

apuntar en direccion )

mover €[ pasos

al presionar tecla flecha derecha al presionar tecla flecha abajo
apuntar en direccion Ei}J apuntar en direccion §ELL)

mover ) pasos mover §l) pasos




El gato debe quedar asi:

al presionar tecla flecha amba

apuntar en direccion )

mover €[ pasos

al presionar tecla flecha derecha al presionar tecla flecha abajo
apuntar en direccion Ei}J apuntar en direccion §ELL)

mover ) pasos mover §l) pasos




Y el murciélago asi:

al presionar tecla espacio

apuntar hacia Gato
¥
mover @ pasos




El toque final I




Agreguémosle un final!

X: -269
y: 215

al presionar tecla espacio

pnr. siempre

apuntar hacia Gato
b

mover 9 pasos
- :

si étocando Gato ?  entonces

decir




Desafio extra I




Haz que sea multijugador

Para lograrlo debes hacer que el murciélago se mueva usando las
teclas marcadas en rojo en vez de automaticamente.




Eduduega.cl

Material creado por Jorge Molina N.
+56 981817242, jorge.molina@somosinformaticos.com



