
Skyland 

Parte I: Plataformas + Eventos  



Behaviors 



Recordatorio: Todas las plataformas deben ser “Solid” 

Plataforma inicio 

Behavior: Solid 



Se debe seleccionar «Sine» y el movimiento debe ser «Horizontal» 

Arena 

Sine 



Eventos 



Pasto 

Move at angle 



Move at angle 

0° 

90° 

180° 

270° 



Hielo 

Paso I: Hacer al personaje “Bala” y poner velocidad inicial 

(speed) en 0 



Hielo 

Paso II: Darle velocidad de 150 al tocar la «Nieve» 



Hielo 

Paso III: Darle velocidad de 0 al tocar la arena, para que se 

detenga al salir del hielo 



Skyland 

Parte II: Animación 



Personaje 

On jump On land 

Paso 1: Animar al personaje «On jump» 

Paso II: Al caer («On land») volver a la imagen inicial 



Tierra 

Paso 1:  Animar, cambiando la imagen a la tierra partiéndose. 

Paso II: Esperar 1 segundo (“Wait”) y destruir (“Destroy”) 
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