
El teléfono que habla

MIT App Inventor: Receta #2



� Entra en 
http://bit.ly/tallercompu1
para ver el video que 
explica el procedimiento



Receta #2: 

Botón que lee texto ingresado en el código



Receta #3: 

Botón que lee lo que ingresemos en un cuadro de texto
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